弾痕（バレット•マーク）の出る 

驚異の TV ガンゲーム機 



超大型 TV 画面とガン•アクションが 

生み出す迫力とスリル？ 








ガン ゲームの歴史を 
変えた数々 の 特長// 


◎弾痕(バレット•マーク)で弾着点を修正 


この機械は世界で初めて弾痕が出るガンゲ 
—ムです。弾痕は NO. 1プレーヤーとN0. 2 
プレーヤーに、それぞれ異なったマークで表 
示されますので、見間違えることはありませ 


ん。彈痕の出た强着点を修正しながら標的を 
擊つて下さい。トミー•ガンですから連射 （1 
秒閜6 ~ 7発）がで#ます。また単発も 0K 


◎スリルいっぱいマイナス•スコア表示 


弹丸は時 B 内でしたら無制限に発射できま 


す。しかし無駄擊ちはきびしく減点され、マ 
イナス•スコアが表示されます。离得点を上 
げていても、一瞬の油断で得点が下がります 
ので、スリル满点です。 

◎目まぐるしく変化する4種類の標的 


標的は風船、タンク（ビューマ）、海賊、 
y エツト（サメ）の4種類です。風船は上昇、 
タンクは左右、海賊はランダム、ジIツトは 
科め上下に激しく移動し、また、白から黑へ、 
IIから白へ、常時反転します。超大型 TV 面 


◎ 6種類の電子擬音 

オツシレ〜ター（電子擬音）によるサウン 
ドは効果抜群です。 NO. Iプレーヤーの嫌声、 
N0. 2プI^ーヤーの銃声、それに4種の標的 
による音響効果は、ゲームの雰囲気をいやが 
上にも盛りあげます。 


〔遊び方〕 

①ゲームはスタート • ボタンを押すと始まり 


②弾丸の当った所に弾痕が出ますので、弾着 
点を修正しながら標的を擊って下さい。命 


中すると標的は消えます。 

丸数は無制限ですが、当ら« 


③2人プレイでどちらかが600点（または800 
点〉以上とれば、時閜廷長になり、風船が 



n 

高さ（後部）1480% 

拳電気関係： 100V/305W/S0 • 60 Hz 
* ゲーム料金：1人プレイ100円/ 2人プレイ 
• TV 面面： M インチオールト‘ラ>ジスタ 
鲁ゲーム時 M : 60秒〜140秒 （M 螯可能） 

翁..リプレイ： 600点以上/800点以上 （_ 螯可 
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